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AD 2012 年から 3 年、人類とゼビウス軍との戦いは熾烈を究めた。ゼビウスの意 
志そのものである生体コンピュータ「ガンプ JO それと同じマトリックスを持つ古代 
人「厶一 j と、古代のコンピュータ「アッシュ」の記憶を持つアンドロイド「イブ」によ 
ってもたらされた「ソルバルウ計画」は、既存兵器で敗れ続けた連合軍にとって起死 
回生の計画だった。 

イル*ドークト （ ESP を集中化して物質化したもの）によってつくられた戦闘機 
ソルバルウは、パイロットがドークト （ ESP ) を集中することによって、ザッパー 
(選択エネルギー弹、人または人造物のみ破壊する）と、ブラスター（大出力対地ザッ 
パー）を発射することができ、それまで破壊不可能だったゼビウス軍に対して、初 
めて効果的な反撃手段となった。 

しかし、イル • ドークトからザッパーを作り出せる者は少なく、パイロットは限 
られていた。連合軍の必死の反撃にもかかわらず、ゼビウス軍は新兵器を投入し続 
け、※ファードラウトの中心地である南アメリカのナスカ（古代のビューアム、ガン 
プが存在した地)を死守した。 

そして、ファードラウトの時がやって来た。地球上にドークトの集中が始まり、 
各地で異常現象が観測された。このままでは人類はガンプによって統制され、自由 
な未来はなくなってしま5。そろ判断した連合軍司令官アレンは、ドークトの集中 
しつつあるナスカ向けて飛び立った。ドークトの相殺しか手段がないと知ったアレ 
ンは 愛機のソルバルウを巨大なソルに向けて突入させた。そして巨大なエネルギーヾ 
が放出された。 _ 2 

ファードラウトは完全には、行われなかっ 
た。ドークトの弱いレプリカのガンプは再集, _ 

結することが出来ず、一番強ゼビウス星 : ^ I 

のガンプのみが地球上にテレ Ttf 一卜した。し > 

かし地球上に出現したガンプは強力だった。 4 〜 

ゼビウス軍は勢力を盛り返し、人類を統制す 

る為に、ガンプは、自らを軌道上に置き支配を ^ 

始めた。 ^ 


※ファードラウトガンプがレプリカを送った6個の 
星が直角に交わる時、ドークトが地球に収束し、絶 
対的な力を持ったガンプが発現する。 



残された唯一のソルバルウのパイロット、_ 
厶一はアレン達が命をかけて護ろろとした人 
類の自由な未来の為に最後の出撃をした f 
ガンプをこの宇宙から完全に消滅$せる為 

に/ \華、 
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リアルタイム 3D-CG ゼビウス KfiCKm rew smnE 


ソルバルウ 



リアルタイム 3 D — CG 映像と 

無限遠投影システム採用でワイドな画面。 

あのゼビウス • ワールドがよりリアルになって 
戻って吉た。 



attack 


ガンクロスを合わせて、空中物は 
ザッパー、地上物はブラスターで 
破壊せよ。 


DEFENSE 


敵の攻撃を受けると、ソルバルウ 
を防御しているシールドシステム 
がダウン、残量ゼロで攻撃を受け 

ると GAME OVER 。 


興奮の 


シ^ 1 

ぬ 」 j _ 


♦•シールド残置が 
グラフィツク • 
ディスプレイさ 
れる 


ガンク 


4■ブラスターゲージに 
ブラスター残 置が 
表示される 


コクピット廐嫌 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

リアルなコクピットと操縦感でエキサイティング•バトルを満喫。 

ソルバルウのパイロットとなって、ガンプを永久に消滅させるまで 
闘ろのだ。 

























再び平地になり八本ュラが咨吝，.廿ると.大 



海上八イウェイ 



森林を過ぎると海上を結ぶ八イウェイだ。空からは卜ーロイド、 
路上を移動するドモグラム、海上にはグロブダーが走る 


アンドアジ： L ネシス 


ゼビウス軍地上最終基地を破壊せよ。 

そして最終決戦の舞台は、地球から宇宙へと続く， 




TO BE CONTINUED. 



巨大浮遊要塞アンドアジェネシスの執拗な攻撃。ザカート 
の複合攻撃に注意せよ/ 

リートラン(水門） 

敵海上基地の水門から中を通り抜ける。回転しながらやってくるバキュラを 
かわし、い吉なり姿を現すラーバーラ（長い柱のよラな防御壁）をよけなが 
ら、目玉（ジェルミザカート）を仕とめなくてはならない死闘の場だ 


要塞通路 


ゼピウス軍小規模要塞内の通路を 
進む。砲台を早めに片付けないと、 
ガルスパリオの猛攻にあ5 



渓谷内では、レイラムの超高速 
度ビームに要注意。ジェルミザ 
カートも大量に待ち受ける 



ゼビウス軍 


八イライト•シ_ン 


W よりリアルに、そしてミステリアスに 
f 3□— CG のワイドなビジュアルが迫る 
名場面の数々をお見せしましょう。 




初めは緑の平地が広がる。地上物ガルバ— 
ラに照準を合わせ、ブラスタ—を落とす 
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クルツと身をひるがえす素速いしぐさに、 
より美しく磨きがかかったタルケンは、 
もろおなじみの対人用有人戦闘機、コー 
ドネー厶：ビートル。 






バキユラ 



ゼビ語で破壊 • 擊破を意味するバキュラはもちろん破壊 
不可能。ザッパーでまた美しい音色を奏でて遊ぼ5。 

が、ぼやっとしていると激突して自滅することは言ラま 
でもない。リートランでの戦いはかなりへビーなので、 
たぶん遊ぶ余裕はないと思ろけど……。 


前方から高速で突っこんで < る飛行特性は、 
3 D になって、より独特で、強力な飛行兵器 
となる。ただひたすら逃げるのも得策。 


地上キャラクターもこ 
. んなに立派になって登 

場。ここは海上に浮か 
ぶ小基地。 



ギドスパリオ‘ _ __ " 

GIDDOSPARIO ^ 


B ft 




SIDDODEROTA 




シドデロータ 


空中砲台。スバリオを 擊 
つ タイプと ビームを擊つ 
タイプがある。空中を漂 
っている固定タイプなの 
で、手こずる相手ではな 


い。 



TERRIAS Hi 


テリアス 


カピの改良型テラジに 
,改良を加えた最終型が 
,このテリアスで、接近 
して多数のホーミング 
スバリオを擊つてくる。 
ゼビ語でテリアスは、 
▲赤い腹を見せ、身をひるがえすのがテリアス finish の恿味〇 
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ビメカ 

進化図鑑 

Pictures 


TORKAN 

タルケン 



謎が謎を呼ぶ無数のメカキャラクター群。 3 D - 
CG 『ソルバルウ』では、さらに攻撃力を増強、あ 
るものは変型パワーアップして行く手をはばむ。 
手強いアイツも、もちろん健在だ。2□キヤラク 
ターと比較しながら一挙に紹介しよう。 
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AND0R 


アンドア 
ジェネシス 


GENESIS 

敵巨大浮遊要塞は、大きな黒い影を落として不気味に出現する。 
コードネーム：アドーアギレネス。さらに当局では、ゼビウス軍は 
現在、最大最強のマザーシップ「ガルアンドア」を建造中、という極 
秘情報を入手している……〇 


卜ーロイド 

おなじみの「コイン」こ 
と卜一ロイドは無人偵察 
機。一段と流麗に身をひ 
るがえし去ってゆく姿を、 1 
下の連写 CG にてじっくりご堪能ください。 


G 的的 A 

グロブ ダー 

左右のスクリュー 
キヤタビラで動く 
有人水陸両用車グ 
ロブダーって、ころい5姿なんだ 
ね。じっくり見たい人は、八イウ 
エイの下をくぐって飛ぼう。 



I FABARA 



フアー八 ーフ 

突然目の前にニヨキニ 
ヨキのびてくる巨大六 
角柱がファーバーラ。 
破壊で吉ないので、ぶ 
つからないよろによけ 
る0 


GERMIZAKATO 



ジェルミ 
ザカート 

プラグザカートを改良、 
より破壊力を強くした 
のがジェルミザカート。 
テレポート出現でスバ 
リオを擊つが、一定時 
間を超えるとガルザカ 
—卜に変身、高速で体 
当りをしてくる。変身 
前に仕とめないと結構 
コワイ0 






















新登場 


► 
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アクティブ•シミュレータ _ 

番刪 V す夕 



▼赠力漲びかう危険地帯。 
アステロイドの限石がェメ 
ラルドグリーンに輝く 


» 1 ■ギヤラクシアン 3 プロジェクトドラグーン J は、 10 月丨日オープンした 
「ブラボ千日前店」に常設。詳しくは P . 15を。 


プロジェクトドラクーン 

1990年、大阪花博において話題を独占した体感マルチ 
シューティング、 u ギャラクシアン 3 2—年の時を経た今、 
一層パワーアップ 。 AMZ A 1 000「ブラボ千日前店」(大阪） 
に堂々新登場だ/ 


今度のアクティブ•シミュレータ『ギヤラ 
クシアン 3 プロジェクトドラグーン』。まず、 
画面写真を見てもらいたい。一段とグレード 
アップした 1 J アルタイム3次元 CG 映像に驚くは 
ず。更にサウンドもリアレンジ。豊かな表現 
力によって、よりリアルで、ドラマチックな 
シミュレータに仕上がった。 

ガンナーは16人。最新銳重戦闘艇ドラグー 
ンに搭乗し、360°マルチスクリーンにくり広げ 
られる大迫力の体感スペース•シューティング 
に参戦。ブリーフィンクルームで受ける「作戦 
司令 M 8774 C 」。 目的はもちろん、兵器生命体 
が進化した最後の戦略兵器「キヤノン•シー 
ド j を破壊することだ。 

花博バージョン同様、ドラクーンの振動は 
大宇宙の臨場感を、これでもか/と呼びおこす。 
もはや司令は下された。限りない敵機を擊ち 
落とし、キヤノン•シードを壊滅させるのだ// 






•太い実線を切りぬいて、点線（一 - ) にそって折ると、ステキな Xmas レターができあがります， 

•「STAMP HERE PLEASE 」 とあるところに 62円 切手を貼り、送り先の住所氏名を窨いてポストに入れましょう。(あなたの住所、氏名をお忘れなく) 
(§)* の印のところは、受け取った方が封を開ける時の線なので、まちがって切らないように気をつけて， 
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ナキヤう々勺べ? zT’Sl 

in メ⑽原宿 



11月の毎土曜日、原宿のキャラクター•グッズ•ショップ「メッカ 
原宿」で、ドーンと八デに行われた「ナムコキャラクター フェア 
’91」。ここには今発売されているナムコのキャラクター•グッズ 
のほとんどが大集合。お店の真ん中にはコズモギャングズのゲ 
一厶機も。もラ、とってもエキサイティング I 



JR 原宿 



,ナンバー3 

•メッカ原宿 

〒150東京都渋谷区神宮前卜 15-2 
アイドルワンダーランド 1 F 
TEL 03-3497-1577 定休日：第3火曜日 



■ナムコ•グッズ全員集合=: 


NG でも紹介しているナムコキヤ 
ラのグッズたち。ワルキユ—レやコ 
ズモ、トイポップのレタ—セット& 
カセットインデックス、ぬいぐるみ、 
おもちや、下敷き、ガレ—ジキット…。 
発売中のものだけでも数えきれない 
くらいのアイテム数。でもこれらの 
グッズたちは、一体どこへ行けば_に手に 
入るの？. 

毎日 NG 編集室に寄せられるこの質問。ハ 
イハイ、お答えします。それは、下通 
りをちょつと入つたところに あるキヤ ラクタ 
I •グッズ•ショップ「メッカ層」。 ここに 各 
種取り揃えてございま〜 すつ！ 

母 

この「メッカには 卜ト ロ、ウォ—リ I 、 
らんま：^ナディア' 聖闘士星矢……今人気 
のキヤラクタ—たちが I 堂に会している。入 
口階段を上ると、えんぴつから本、タペスト 
リ—に至るまでび つくり しちやうほど、 あり 


と あらゆる 商品がギッシリ。更に T 
V 放映中の「きんぎょ注意報！」に至 
つては、メッカ原宿限定グッズもあ 
つて、ほんと"キヤラ クタ— のことな 
ら何でもおまかせ々つて感じのお店な 
んだ。そんなメッカ_が目をつけ 
た、今イチオシのキヤラというのが 
何を隠そうナムコのゲー厶キヤラた 
ち。早速ナムコ•グッズたちは、足並 
そろえてメッカ入り。そしてこの々新 
入りキヤ ラ〃 をお披露目する意味でメ 
ッカ原宿では「ナムコキヤ ラクタ—フ 
エア^^を開催したつてわけなんだ。 
コズモのぬいぐるみを始めとし、お 
よそ NG で紹介したナムコ•グッズ 
(発売中のもの)の大半を取扱い中。 
これでもう安心だね。ここへ行けば、 
いつでもナムコ•グッズが手に入る 
ぞ！場所は下通り横、あの 
マ—シ I ズの直(向かいだよ。 
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ンネツトワ—ク 


西荻窪 




ナムコ本社のある大田区矢口から、東急目蒲線、 JR を乗 
り継いで1時間とちょっと。ここは杉並•西荻窪。東京 
23区の一番西だ。中央線とともに栄えてきたこの街には、 
古くから住む人々や学生たちのエネルギーが満ちている。 
そしてそして〜、どれどれこの街のキヤロットはという 
と……探す間もなく、 JR 西荻窪駅北口を出るとすぐ、 
左側にそびえているのだった。ジヤーン。 


I 今年で才—プン丸 1 10年 
多くのゲ I 厶ファンが 
腕を競い合って$た 

西荻北口交番ゥラ。もう何回通っ 
ただろ、っ。いくつのゲ—ムを。フレイ 
し、何人のゲ I ムメイトと知り合っ 
ただろう ——〇 

西荻っ子を中心に、沿線のゲ—ム 
ファンが集まる PC 西荻店、今年で 
才一^プン丸10年を迎えた。ア I ケ I 
ドゲ—厶の歴史を知リ尽くしている 
1店といえる。横長の店内は、ビデ 
才、大型コクピット' ピンボ—ル、 
ブライズ、全部合わせて64台のゲ— 
ム機でいっぱい。そしてあの、独特 
の雰囲寫行ったことのある読者は 
ピ—ン とくる だろうけど、この PC 
西荻店、女の子やファミリーも多く 
て、キャピキャピム—ドいつぱいな 
んだけど、それ I 色の雰囲気ばかり 
じやない。もち' マニアも集まるけ 
ど、いわゆるハイスコアばっかりに 
こだわつてる訳じやない。いろんな 
人のいろんな遊び方が交差する。こ 
こには、"おしきせの楽しさ"なん 



て存在しない。何となく落ち着くス 
ぺ—ス。きっとここには' 自然と肩 
の力を抜いてくれる(たとえその！^ 
シユ—ティングの連打に夢中であっ 
てもだ！)不思議な力があるに違い 
ない。これが♦心温まる〃ってヤツ 
かナ。10年の歳月が育てた店だから 
こそ、_にゲ—ムの世界に入り込 
めるし、ここで出会ったゲ—厶 メイ 
卜たちとも気軽に話ができるのかも 
しれない。この魅力の鍵は、ゲ—ム 
構成 もさる ことながら、 どぅやら 相 
川店長をはじめとする11人の若いス 
タツ フ にある よぅ だ。 
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▲力の入ったハイスコアボード/ 



◄ストリートファィタ -n 
に首ったけの常連•圓純 
^ 一くん(左）と k . k くん(右） 

I 

うメンテ。キヤロット 一 
歴も長く機械にメチャ•こ 
強い村田さんの妙技 

i^HP 


.、美. '// 
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※荻窪の西にあるから西荻窪駅っていうんだろうけど、なぜかこの辺の地名は西荻。キャロットも西获店。逢はつかないんだよね。駅だけに窪がつくのはなぜだ？ 


僕は家が吉祥寺,学校 
帰り、1つ手前で降り 
て pc 西获へ寄ってる 
tz 


▼右から爸原さん、村田さん、小玉さ 
ん、武子さん。おつと' 武子さんは遅 
番。これから1に着がえて_だよ 


E 


▼、つれしい雖記帳コ—ナ I 。ちや—ん 
と専用の机&イスがある。オヤ？それ 
にしても、いろんな情報が入り乱れて 
いる…… 




|生まれも育ちもこの街 
几の西荻っ子•相川店長 


キャロットのベテラン、相川店長 
は PC 巣鴨店に いたこと もあつて、 
みんなにはもうおなじみの顔だね。 
PC 西荻店には9月からの® T だ 
けどこの相川店長、生まれも育ちも 
ここ 西荻。ホ—ムタウンのキャロツ 
卜に帰って来たって訳だ。 

「そうなんです。西荻で育ったんで 
す。高校時代、僕自身がこの店に遊 
びに来ていたんですよ(笑)。そう 
10年煎この店ができた時は$に 
ワクワクして、友達みんなと|目散 
!(#0 でもム產は、店長としてこ 
こにいる。そして、あの頃の僕の 
ような学生さんを中心に OL 、 カツ 
プル、 ファミリ— 等、様々なお客様 
| す をお迎えしている訳です。数え きれ 
4 AT ない程のゲ—ムが開発される中、ど 
♦ハィ れが面白いのか、何に夢中になれる 
^ ^ I のかを見極めて、新作ゲ—ムを提供 
瞒したいと思っています。他11人のス 
钇： 卿 タツフ もみんなゲ—ム大好き人間。 


ちょっと途中下車 
i 中央線ラ—メンライフ 

J R 中央線、西荻の一つ新蠢り、 
荻窪。今や"荻春フ—メン，として、 
有名な街だね。駅を出てすぐの青梅 
街道沿いには、テレビや雑誌でおな 
じみの佐久信、⑬、春木屋などが軒を 
つらねる。麵ょし、；^ょし、 おやじ 
ょし。いずれも、こだわり抜いた絶 
妙な味。戦いすんでお腹がすいて……。 
ゲ—厶に決着がついたなら、 I 駅隣 
の B 級グルメ ロ I ドをぶらつくのは 
いかが？これで満足、思い残すこ 
となく帰路につ！：^つてもんだヨ /. 






11-167東京都杉並区西荻北3 -1—9 
JR 西荻窪駅北口交番ウラ 

0031339714090 
営業時間：朝10時〜夜18時 
定休日：なし 
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NG フォ—うム 


先取り情報満載の NG フォーラム。今月も Lets Go/ 



霧 



★ ナムコの歴史はデパ—卜の屋上遊 
★園に木馬を設置したことから始まつ 
★ た—。ナムコ通のキミだつたら卜一 
ん‘ ゼンの ごとく 知つ てるよね。 ぼくら 
4も子供の頃は、よく10円玉を握りし 
★めて乗物で遊んだつけ。何か急に懐 
しくなつてきちやつたけど' 実は' 

デパ—卜 • " sl t c ^ f に子供用遊園施 
設が誕生して今年でちようど60周年。 
その記念イベントとして、この夏実 
施されたのが「フレイランドの fr 
図画、作文大募集」なんだ(主催•日 
本協会)。知つてる人も多い 
と思うけど、これは、ぼくらがイメ— 
ジする屋上プレイランドを自由な表 
現で作品化^#することによつて、 
もつともつ と夢のある遊スぺ—スを 
実現させて いこうという もの。しか 
★ も、 ir 図画、作文の3部門とも 
グランプリとなつた§者は、ナ、 
ナント、アメリカはロサンゼルスの 
デイズニ—ランド旅行に招待されち 


やうつていうんだからちよつとスゴ▼審査風景(ナムコ本社) 
イ/そして、ちびつこから大人ま ■ 

で3部門を通して合計 597 点もの力作、 ■ 

傑作の数々が寄せられた。大好きな _ 

乗り物を絵にしたちびつこや、プレ _ 

イラン ドでの思い出を綴ってくれた _ 

お母さん。どれもこれも楽しい感じ】 

がいっぱいつまっていて、主催事務⑽ 

局では審査するのに四苦八苦。締切 
から約 1か月、 ようやく 52 点の入賞 
作品を選出。10月22日には各部門の 
グランプリを 始めと する入賞者を 招 
き、莖眾•鉄道会館において表彰式 
&パ—テイを行った。各部門、見事 
グランプリに輝いたみなさんは、さ 
すがに喜びを隠しきれない様子。 だ 
けど何よりとつても ステキな こと 
は、この イベントをきっ かけに、たく 
さんの人がそれぞれの方法で夢を描 
いてくれた こと。 作品を展示したパ 
I テイ会場は、まるで夢の宝箱のよ 
うだつ たよ。 




各賞受賞者 (敬称略) 

⑴図画の部 

グランプリ：木谷龍| ( 小 2) 
他、入賞9名•ユニ—ク賞3名 
数156点 

(2) 写真の部 

グランプリ：関口孝次 

他、入賞9名•ユニ—ク賞3名 
蠢数287点 

(3) 作文•小学生の部 
グランプリ：五日市和歌香 
他、優秀作2名•佳作10名 
S 数93点 

作文•一般の部 
グランプリ：来栖智子 
他、優秀作2名•佳作10名 

寒数61点 

♦ 

日本麼石 
(社)青少 ir 聾民会議 

日本ショッピングセンタ—®巧 
日本チェ—ンストア^^、日本 百貨店®3* 
























參孔雀王 3 —一 櫻花豊穰 —— 
好評発売中¥12,800(税抜） 

発売元：集英社•ネクスタート 
販売元： ㈱ ポニーキヤニオン 

PCVF - 30014 

©1991 萩野 真/ 集英社. ネクスタート 


►発売前に行われた''体感試写会^で左 
より2人目が原作の萩野先生、3人目が 

バーチャルサウンドクリエーターの C • 
カレル氏カレル氏は M •ジヤクソンの 
BAD など、数々のレコーデイングキャ 
リアをもつ、知る 人ぞ 知る的存在 この 
日は、東京と大阪 での 試写後、二元中継 
でライブトークが行われた 




(VIRTUAL NEWS) 111111 

「孔雀王3」のバーチャルサウンド 
キ5はち5体験したか/ 
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プリッズ （2 階） S ブラボ （3 階） 
大阪市中央区千日前2—9 

TE し 06-634-7031 
営業時間：10:00〜24:00年中無休 
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プリッズ S ブラボ 
千日前店才—ブン 


10月1日、大阪は千日前に12階 
建ての巨大総合レジャ—ビル 「A 
MZAIO 〇 OJ が才—プン。そ 
の2階と3階にあるアミユ—ズメ 

ントスぺ—スが、ナムコのプリッ 
ズ&プラボ。総ガラス張リエント 
ランス。吹き抜けスぺ—スを上る 
エスカレ—夕—。2階のプリッズ 
にたどり着くと、メタリックドラ 
ゴンのオブジェがお出迎えだ。店 
内ィンテリアは凝りに凝ってオシ 
ャレに演出。そして2階3階両フ 
ロアには、ありとあらゆるゲ I ム 
が、ナント235台も設置。息をのむ 

だ。まるで別世界に迷いこん 

だ錯覚さえ覚える。大型体感、ビ 


:、ブライズ……分類 
&ハまど7),ナ I - 5 


デオ、メダル、 

が追いつかないほどのゲ—厶が詰 
まつてるこのスぺ—ス。8ぺ—ジ 
で紹介した『ギヤ ラク シアン3プロ 
ジ H クトドラグ—ン 』 も常設 (3 階 
プラボ)しているぞ。^^で『ギヤ 
ラ3 』 の トリコに なつた キミ も、搭 
乗できなかつたキミも、ここへ行 
けばいつでも楽しめるつてわけ。 
パワ—アップしたム漫の『ギヤラ3 』' 
さつそく体験してみないかい//: 



ょり臨場感を高めるためには、部屋 
を暗くしてじつくりとビデオ画面と 
ヘッドホンに集中する。きつとバ| 
チャルサウンドが創り出す"空間" 
を感じられるはずだ。 

※『孔雀王3』サントラカセツトのプ 
レゼントもあるヨ。34ぺ—ジを見て 
ね//: 


ナムコがゲ—ムの世界てパ—チャ 
ルリアリティ I のナビゲ I 夕 I であ 
るならば、アニメの世界ではコレ、 
現在発売中の『孔雀王3』だ。これ 
はあの「週刊ヤングジャンプ」の人 
気連載マンガ『孔雀王』のアニメビ 
デオ。 NG 読者にも孔雀王のフアン 
はいっぱいいると思うけど、このア 
ニメ、本作でシリ—ズ3作目。1、 

2本目とも、時代の最新技術を導入 
しているということで注目を集めて 
いるシリ—ズだ。そして今回は、超 
リアルに音がかけめぐる最新立体音 
響技術「パ—チャル•才—ディオ. 
プロセッシング•システム」を採用 
してるつてわけ。 

このシステ厶、|体ど、っい、っもの 
かというと、ヘッドホンを使用する 
ことで、3次元全方位の音響効果を 
可能としたもの。つまり、登場人物 
のセリフや効墨日、音楽がシチユエ 
I ションに合わせ、 さまざまな 方向 
から聴こえて くると いうこと。これ 
によって孔雀と阿修羅に襲いかかる 
怪物が、後ろにいれば後ろから、横 
にいれば横から、そのセリフと効果 
音が聴こえ、孔雀と阿修羅の叫び声 
と立体交差、大迫力が味わえる。ホ 
ント'自分が画面の中にいるみたい 
な、驚きのシステムなのだ。無論、キ 
ミの持ってるヘッドホンで再生 OK 。 





















めい ろう やかた 

M 廳館®チャナ 


ACT. 15 


ふじひろし 




この家が 
世界の全て!? 

じやあここには 
ジャングルも 
砂漠も無いの？ 
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でもこの二つの 
ボタンを同時に 
押しちやだめよ 



爆発でも 

するんですか 































































































































to be continued. 













































































































▲モアスキのコーナー、 
宝物自慢に続くビバク 
イズで、照れながら手 
を上げている少年 A く 
ん。この日の鶴間さん 
は緑色の服ではなく、 
さわやかな明るいトレ 
ーナーに身を包んでい 
たよ。あ、でも靴の一 
部がやっぱり緑…… 









やって来ました12月/12月と言えばクリスマスだね。 
今年も12月25日、ズバリその日に、「ラジアメ •ナムコの 
クリスマスパーティ j が開かれることになった。5〜ん 
ファンタスティック。場所は、丸井と区立区民館の合体 
ビルといラことで話題になった大井町の「きゆりあん j 
なのだ。とってもスマートでおしやれなスペース。ここ 
でクリスマスを祝えるなんて最高じやん/今年のイベン 
卜は舞台と客席に別れる従来タイプ。で、内容はといろと 
……これは開けてびっくりのお楽しみってことにしてお 
5。（実はまだ検討中だったりする）詳しいことは12月 
のラジアメの放送中でちよくちよくお知らせすることに 
なると思5ので、タイムテーブルをチェックしてこちら 


♦日程：12月25日冰) 

♦場所：品川区立総合区民会館 

「きゆりあん」 ( JR 大井町駅前) 

7 F イべントホール 


ラジラジ〜、みんな元気7あの「ス八7」を吉つかけに、 
じわじわと有名になりつつある人気ラジオ番組「斉藤洋美 
のラジオはアメリカン j のコーナーだよ。今回は g 月のふ 
れキヤン報告 S 期待の Xmas パーティのお知らせだよ。 






’91ラジアメ •ナムコ 

ノ^^^メ f 〜〜〜…一一 w 

X mas パ-テイ 

のお知らせ 


㊃ さて、この Xmas パーテイに参加したいな〜という人は、ハガキで応 
募してください。（応募者多数の場合は抽選で決めさせていただきます。） 
応募方法は、簡単。ハガキに 「 Xmas パーテイ参加希望」と害き、あな 
たの〒住所、氏名、年齢、〇を害いて下の宛先まで送ってね 0 〆 切は12 
月10日(火)消印有効。当選発表は入場券の発送をもってかえさせていただきます。 

〔宛先〕亍 102— 91東京麴町郵便局私書箱36号 

「ナムコ Xmas パーテイ」係 



を聞いてみてね。 


2 ^^ 0^1 


ラジアメ放送時間 

北,每道放送 

日 

24 

00 〜 24 :30 

育森放送 

日 

24 

05-24： 35 

山形放送 

土 


00-23130 

東北放送 

日 

24 

05 〜 24:35 

茨城放送 

月 

23 

00-23： 30 

TBS ラジオ 

日 


00 〜 25:30 

新潟放送 

土 

~ Z 3 

30-24： 00 

m 越放送 

土 


30 — 25:00 

北日本放送 

日 

~22 

30 〜 23:00 

北陸放送 

木 

~23 

00 —23:30 

静岡放送 

土 

~ 2 i 

30-25100 

柬海ラジオ 

日 

26 

15〜26:45 

和歌山放送 

土 

~ 2 i 

00 —24:30 

； ラジオ大阪 

木 

~fT 

00H9：30 

中国放送 

日 

~ 2 A 

00 —24:30 

山陰放送 

木 

~22 

00-22130 

西日本放送 

日 

~n 

15—22:45 

南海放送 

日 

~ 7 A 

00-24： 30 

RK8 毎日放送 

日 

~ 2 A 

00〜24:30 

熊本放送 


~22 

30 —23:00 

宮崎放送 

土 

~23 

30〜24:00 

長崎放送 

日 

~20 

3◦〜21:00 

ラジオ沖*! 

日 

~23 

30〜24:00 


去る9月22日、鳥取 
県は米子で、鳥取県初 
のふれ愛キャンべ—ン 
が開かれた。同じ日本 
海側でも富山や新潟と 
は違い妙〜 におとなし 
い鳥取 リス ナ—。でも、 
そそつとうれしそうな 
様子で約60人が集まつ 
てくれた。初めて会つ 
た リス ナ—同志が多い 
のに、とても初めてと 
は思えない。すぐ I 体 
感を感じて しまう この 
ノリつ ていうのはさす 
がラジアメリスナ—だ 
ね。来てくれたみんな 
ありがとう/ 


6^米子 

地味で、やさしい 
米子〇子 


ft] 


■し1戈け 


テ 

ムた！！ 

/Z ィ -— 

L 夕まがつ 
夕々りろを 
ツ少あこ気 
エ、がとで 
チに更たの 
回期変いな 
1編のっ局 
I つ改ルのた 
fc のブ印っ 
[= t 秋 I ★な 
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ありがとうございます。9月2日より、 
ナムコは一部上場いたしました。キミも 
大人になったらナムコの株を買ってね0 
お f 直段は、新聞に出ているよ〜。えっ、 
こつ'かいでも買えるって？！ のそ 







としては感^^く、っれしいものです0 

で、あのパックマンのいとこの本 
名は「元気君」だったんですね。こ 
の元気新聞のマスコットにピッタリ 
だなぁ。なんだか他人とは思えない 
ね。八元気君 i かけたら「のそ 
が遊びにおいでと言ってたよ」とお 
伝えください。 のそ 

傷心の夏休み 

突然ですが、あなたなら、自分の 
ゲ—ムプレィを赤の他人に馬鹿にさ 
れたらどんな Jlyl 持ちになりますか？ 

この夏休みに帰省した私は、ある 
ゲ I ムコ I ナ I に向かいました。百 
貨店の屋上にあるそこは、少し古い 
ゲ—ムばかりある、静かな、私の好 
きな場所です。約 I 年ぶりに来たに 
もかかわらず、フ H リオスと某グ〇 
n は消えもせずに私を待っていてく 
れました。|年に一度、ここでフエ 
リオスのハ—ドモ—ドクリアとグ〇 
II の 2 周に挑戦するのが、私のこの 
二年間の恒例行事になっているので 
す。去年はどちらも最終面で門前払 

いされましたが . 。よし、と気合 

いを入れたにもかかわらず、アポロ 


ンは哀れ6面で果てました。やっぱ 
ブランク長いからな……と考えなが 
ら〇 n をしているその時、私は後方 
にいた男三人組に「いるんだよな、 
ファミコンでやり込んだゲ—ムだけ 
ゲ—センでうまいヤツ(逆に言えば 
他は全然へた)」と言われてしまった 
のです。 しつ かり聞こえてしまつた 
私は' その時、目の前が真赤になる 
ほど腹が立ち、真っ暗になるほど悲 
しかつた。なぜ私が馬鹿にされなき 
ゃならんのだ？ FC 版やフ エリオ 
ス MD 版はやつた こと もないのに。 
ゲ I ムセンタ I でこれらのゲ I ムと 
出会い、やり込んだ日々の思い出が、 
いきなり否定された J !?\ かし、腹立た 
しく もやはり悲しかつた。それに、 
この日は新しい良い思い出になるは 
ずであったのに/ 

このような良心の欠けた人は、そ 
しないで あろ、 っが、ゲ—マ— 
たる者、ゲ—ムセンタ—での言動に 
は気をつけてほしい。みんなが快く 
遊べる場、思い出の場であり続けら 
れるように。 

⑤群屢 AIEASY 


G その中にスチ11かんないか？ 

C いや、アルミばかりだぜ。どうし 

て？ 

G パヮ I ドス I ツを修理するのに使 
うんだ。アルミはャヮだからいけ 
なぃ 0 

C …… 。—— 失礼しました/. 

@三重県立石勝彦 

のそはすっかり腰がくだけてしま 
いました。ともあれクリアおめでと 
さんです。 のそ 

パックマンのいとこの 
正体は…… 

どうもおひさしぶりでございます。 
私はこのたび千葉に配属されたゆう 
と申します。私は NG が季刊から月 
刊になって—年ぐらい、(高校の時で 
すけど)毎月送ってもらっていまし 
た。ハ—ドウエアサボ—卜で答えて 
いただき、さらにストップウォッチ 
までいただいた事がありました。で、 
ムフ年はついにナムコに入社、またな 
つかしく NG をめくつていましたと 
ころ、「元気君」が載っていたので思 
わずペンをとりました。ナショナル 
の元気君は、音に反応して、「元気/ 
ピッピッ」ってしやべるんですよね。 
私も元気君の頭をたたいてこの声を 
よく聞いていました。自分も元気君 
については#!!から知っていただけに、 
ちよつとのくやしさつていうのもあ 
りまして。ま、そのへんはどうでも 
いいんですけど。編集もたいへんか 
とは思いますが、がんばってくださ 
いませ。 ⑤千菜ゆう 
M 報じやないんだし……と思い 
つつも、この 「 NS 馨の心」を失 
わないゆうさんの投がうれし 
くつて、思わず採用しちやいました 0 
そうですか〜、 NG ® がナムコに 
入社してくれるつていうのは！* 


「ステイ—ルガンナ IJ クリア 

やったぜ、のそさん。『ステイ—ル 
ガンナ IJ ついに クリアし たせ//: 
キヤ ロッ トに入った時からやりはじ 
めた - i ステイ—ルガンナ IJ だけど、 
I 人でブレイする時にはどうしても 
ACT 3 のボスでやられていた。 

そんなある日、弟を引き連れてプ 
レイして た。 コインを 5枚入れる ほ 
ど大苦戦した。最初は俺が先頭に立 
って ACT 3 まで行ったが、最後で 
ゴ—レムの$砲火にあって、なす 
すべもなくガルシアはゲ I ムオ—バ 
I 。弟が操る クリフ も ライフ 4。ミ 
サイルはゴ—レムの戦いですベて使 
い果たした。 まさか ゲイツ•ヴェル 
ナ—が•：…。結局俺が操るガルシア 
は2 60,620点、200円吏った。 

一方、弟が操る クリフは 230,2 
3 0点、 300 円使用。と、言う ことは 

……エリスはガルシアに抱きついた 
//:ガルシアの鼻の下がいくぶん伸 
びているように見えた。(うそ) 

印象に残るシ—ンは、 ACT 2 の 
パワ—ドス—ツのお出迎え 、 ACT 
4の署長、そしてエンデイング。他 
にもいろいろあるけど、これらがと 
ても良かった。 

しかし、これほど燃えたガンシユ 
I テイングは初めてです。ナムコさ 
ん、これからもこのようなすっきり 
するゲ I ムを出してください//: 
〈おまけ〉 G …ガルシア C …クリフ 
G おいクリフ空き缶ないか？ 

C あるせ、ほら。 


































▲神戸市ナムコロガシ⑤ 

しは , しは , こういうことってあるん AT よね。 
ごめんなさい。また消えたゴーリーを探し 
てプレイしてやってください。ガルプは雰 
囲気でているなあ。 のそ 





ソーコニスト」が ナムつラ'/ n こてから 
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前作と II の両方の音楽をシンセサィ 
ザ—か他の楽器を使って CD にして 
ほしいです。 

あと他には、『ワギヤンランド1』、 
『 CXJ 』 の音楽も気に入っています。今 
までたくさんのゲ—ムで I と II を出 
しているので、 I と n が出ているゲ 
—厶を CD でシリ 
I ズ化するといぅ 
のはいかがでしよ 
ぅか 0 

㊣ 神奈川県 

井岸太 

な—んてタィミ 
ングのいいおたよ 
りだ。これはビク 
ターさんのやらせ 
ではないか？と 
思わず«刖を確認 
してしまつたほど。 

実は12月に、井岸 
くん待望の CD が 
発売されることに 
なったんだよ。詳 
しくは P 27 を見て 
ね。 I 、 n ものの 
シリーズ化っての 
もできるといいね。 

のそ 



の読者プレゼントなので——す。た 
ぶん , 92 年のカレンダーは、次号の 2 
月！： V でプレゼントのお知らせをする 
よ/楽しみに待つていてしださい 0 

のそ 


「そして i 円」つてのが、おこずか 
いとにらめつこしながらのさん 
らしくつていいね。昔の自分を思い 
出してしまいました。でも、クリア 
できてよかったね。 のそ 


『スタ—ブレ—ド』クリア女神転生の CD を出して 


ぅおお — /. 『スタ I ブレ I ド』 
クリアしたぜ/初めてお目に^^つ 
たのが10月5日。「おおっ、これが 
スター'フレ I ドか」。初めてプレイし、 
半分で僕のジオ•ソ I ドはもろくも 
擊破された。無限遠投影システムで 
作り出される宇宙は、あのギャラク 
シアン3 と 同じだ。「ょし、コンテイ 
ニユ—を 使つ て クリアしたる ぜ」と 
いきり立ち、4コインでパヮ—スト 
—ンを破壊/ 

「ふぅ、さてエンデイングは . 」と 

ホッとするのもつかの間、闘いは終 
わってはいなかった。その後の攻擊 
はすさまじいものがあつた。早くも 
800円費した。そして900円、ついにク 
リアした。エンデイングを見ながら、 
「 900 円か……ギャラクシアン3を 2 回 
やつた時と同じだ」とか、「いい立日楽 
だ、 CD 化してくれないかな」など 
と思いにふけつていた。最後に、雄 
大な宇宙戦闘を楽しませてくれたナ 
ムコに感謝/® 愛知県平松俊之 


この前僕は、中古屋さんで『女神 
転生 n 』 を買いました。発売日から一 
年以上たってますが、なかなか買え 
なくて、やつと買ぅことができまし 
た(お金がなかった……)。前作の『女 
藍生』も持っているので、基本的な 
ことはだいたいわかるので' 楽しん 
でやつています。今はパズスを倒し 
にいくところですが' 早く解いて、 
仲間の亜魔の研究やレベル上げを楽 
しみたいと思います。 

ところで前作もム i の II もいいな 
あと思つている部分があります。そ 
れは音楽です。前作もとてもリズム 
感がいい音楽が主流で、特に前作で 
はダィダロスの塔と、戦闘のときの 
音楽が気に入つています 。II はまだ 
途中なので、これから気に入る曲も 
出てくると思いますが、今のところ 
気に入つているのは、モ—ラのとき 
と、チェックマンのところの 3 t 日楽が 
気に入つてます。だから女神転生の 
CD を出して欲しいと思うのです 0 


▼北 i 鈴木正人 © 

切り絵っての^#があっていいネのそ 



年に一回の珠玉の時を心ない言葉 
で台なしにされてしまつた EASY 
くん、 -^01 にお気の毒でした。でも、 
あまりに ナィーブな心を持ち過ぎる 
人生、心が傷つくようなことは多い 
ので、つらいと思うよ。赤の他人の 
言葉なら、むしろ仲間の^!よりも 
聞き流せると思うのだ。マナーや思 
いやりはもちろん大切なことなんだ 
けど、それができていない人が多い 
のも#夹なのです。「ギヤ ラリー のヤ 
ジぐらいで動 fa してたまるか/」と 
いうタフな精神を持つて、これからも 
ゲ—ムを楽しんでくださいね。のそ 

ナムコ•カレンダ—が欲しい 

毎年毎年、すばらしいナムコ•カレ 
ンダ I のィラストを見て、家に もこう 
い、っカレンダ—を飾りたいな〜と思つ 
ているのですが、どこにも売ってい 
ないのです。どうしたらナムコ•カレ 
ンダーを購入できるのか教えてくだ 
さい。 ® 兵 f 秋山俊文 

というような mi ： ハガキは、毎年 
12月から2月頃までに何枚も届きま 
す。でも残念ながら、ナムコ•カレン 
ダ—は非売品なので、購入する g 
はなしとしかお^!えできません。た 
だ、一つだけ手に入れるチヤンスは 
あります。そ、それは、この NG で 
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全国のアミューズメント • 7シンのメ 
一力一が新作を発売する一大イベント rp 
ミューズメン 〆 • マシンショー j 。 今年ち 
10月の5日、3日、東京は平和島流通セ 
ンターで開催された。 trz . 開発者の卵、 
NYANKO くんの見た今年の AM ショー 
などんなふうだったかな9 さっそくレ 
ボ ー トしてちらったよ0 



AM シ31の秋が来た 

9月末 . 、 AM シヨー出展機種 

の担当者の多くは修羅場を迎えます。 
彼らに休日などありません。さらに、 
昼と夜の咸覺までない人もいれば' 
世界情勢が全くわからない人もいま 
す。しかし、その修羅場も抜け、今 
年の A M シヨ—にも無事出展するこ 
とができました。担当のみなさん、 
お疲れさまでした。 

「第29回アミユ—ズメント•マシン 
シヨ—」、僕も見学してきました。僕 
が AM シヨ—に行くのはこれが2回 
目。そんなもんだから、例年の傾向 
なんてのは全然わかりません。でも、 
僕なりに見て感じたことを、 NG 読 
者のみなさんに報告したいと思いま 
す 0 

寒の第\印象は…… 

全体を通して見ると、やっぱりビ 
デオゲ—厶は低迷しているな—とい 
、つのが I 番の感想でした。でも、去 
年よりは良くなつたんじやないかな。 
相変わらずの低迷ぶりだという人も 


いるし、僕も特に根拠があるわけじ 
やないんだけど、なんとなくそう威心 
じました。 

目 U ついた-1格0ちのレ 

今年、ビデオゲ—ムでよく目につ 
いたのは「格闘もの」。「アクション 
もの」 と言うべき かな？.これがあ 
ちこちのメ I 力 I さんからも出 まし 
た。やっぱり『ファイナル ファイト』 
や『スト I リ I ファイタ Inj の影 
響でしようね。ただ' 多くのものは、 
「コピー」や「見た目だけのコピ I 」。 
丨つのゲ—ムのヒットで、そのジャ 
ンルが活性化されればいいんだけど 
……ちよっと安易かな？と思われ 
る内容のものが多くて残念でした。 
もっと自然なオリジナリティ—や充 
実した内容が欲しいものです。 

そんな中、仲間内で話題に出たの 
は、『キャプテン コマンド—』 や 『 ス 
パイダ—マン』。僕は『キャプテンコ 
マンド—』の方が好きだな—。まと 
まり良くできてる感じがしたんです。 
4人同時プレイには無理があるよう 
に思えたけど…… 〇 

力の A った1シュ—ティンクレ 

「格闘もの」ほどたくさんは出てい 
なかったけど、かなり力が入れられ 
ていたのは「シユ I ティング」。『ゼ 
クセクス』は特にすごかった。力の 
入れ具合が感じられました。でもそ 
の割には内容が……なんて言、っと失 
礼かな。まあ、悪い内容ではないん 
だろうけど、先に思いきり宣伝され 
てかなり期待してたから、拍子抜け 
しちやいました。技術的にはすごい 
んですけどね—。 

技術的にすごいと言えば『メタル 
ブラック』もすごかつた。発売まで 
の練り方によってはおもしろいもの 
になるかもしれません。 

今回、ナムコの I 押し「シュ I テ 


イング」 は『コズモギャ ラク シアン J 。 
ぎこちなさのないゲ—厶になつてい 
ると 思います。聞くところでは、狙 
い通りいろんな層の方にプレイして 
いただけたとか。いやよかった、よ 
かった。 

\段落の- , 1大麥ゲ—ム U 

「大型」は少し落ち着いたかな—、 
というと こですね。相変わらずたく 
さんの機種が出てたけど、去年のよ 
うな#^な伸びはありませんでした。 

去年に引き続き登場したのは『 R - 
360 J と- D 3- BOSS ,= •0 『 R - 
360 •は ソフトを n フツ トモビ I 
ル』に入れ替えて、 『 D 3 -BOSSJ 
は ハ— ドの バージ ョン アップとソフ 
卜の変更で登場しました。 

でも、これらのマシンは当日配布 
される整理券がないと乗れません。 
僕はこれがなかったため乗れなかっ 
たのだ。う〜ん残念。他にも整理券 
をもらい損ねて試せなかったものが 
かなり ありました。 ただ、いくつか 
乗った人の話によれば、特にすごい 
ものはなかったそうです。 

メダル、ブラ V スも蜃 

ビデオゲ—ム以外で目立ったもの 
といえば、メダルゲ I 厶やプライズ 
マシン。ビデオゲ—厶を作っている 
メ—力 I からもかなり多くの機種が 
出ていました。特にプライズマシン。 

プライズマシンというのは景品が 
出て くる ゲ—厶機械の ことなん だけ 
ど、今回はその中でもぬいぐるみを 
クレ I ンでつかむタイプのものが目 
立つてました。 『 UFO キャッチャ I 』 
の；^ i でしようね。すごく混雑して 
いたので、 S にプレイはしなかっ 
たけど、 メリ— ゴ—ランドみたいに 
自分の立つている所ごと回転す る も 
のを見て、目が回らないのかな？ 
なんて思つたりしてました。 


見逃せなぃその他のブ—ス 

ところで、 AM シヨ—に出展して 
いるのは、なにもビデオゲ—ムを作 
っているメ—力—だけではありま 
せん。他にも' 乗物を専門に作って 
いるメ—力—さんや、；^®地やデパ 
I 卜にある子供向けのゲ—ムを作っ 
ているメ I 力 I さんも出展していま 
す。開発部のみなさんの中には、こ 
ういつた所も見てまわる……という 
より、むしろこつちの方を楽しみに 
してる方もいらつしやるようで …： .0 
僕もビデオゲ I - q を見たあと、そう 
いったメ I 力 I さんのブ I スを見て 
まわつたんだけど、おもしろいもの 
がいろいろあるんですよね。ついつ 
い遊んでしまいました。もちろん、 
開発者として勉強にもなりました。 

シヨ—,か終 S と賓囊 

シヨ—が終わると、$研の中で 
も、今年の内容について、いろんな 
話題が出ていました。どこのメ—力 
I のどれがおもしろかったとか、あ 
んなゲームをやるために並ぶんじや 
なかったなど。恳子に行けなかった 
人や、時間が足りなくて見られなか 
つたところがある人も、 こうやつ て 
情報を得ます。かなり意見は I 致す 
るよう です。 

人によっては、どこの^ N 1スのお 
ね—さんがきれいだったかとかいう 
話も . っ〜 む。 

振り返ってみると、今年は全体的 
に多くのメ I 力 I の傾向がかなり似 
通っていたように思われます。銳い 
読みの結果なのか偶然の I 致なのか、 
はたまた…•： 0 

さて、来年のこのシヨ—には何が 
出てくるので ありまし ょうか。今か 
ら楽しみです。 

あ、でも、来年は僕が修羅場を迎 
えているかもしれない . 。 


ゴーリー G •こぼれ C ①’90年 AM ショーで発表したゲームのジオラマは、置産前だったので、すべて手作り。部屋の照明も雜に豆球で点灯させたのだ。従っておそろしく离くついたのだった。 







































































こんにちは。読者代表の里山です。今回 
のテーマは『ゴーリーゴースト』0私とし 
ては死ぬほど好きなゲームだったので、 
冷静に両極の意見をまとめるのには苦労 
しました。同じ特徴を、長所ととるか短 
所ととるかで、あんなにも評価に差が出 
るなんて……。後は読者一人一人が実際 
プレイした上でこれを読み、なるほどと 
納得したり、視野を広げたりするのに役 
立ってくれれば••…と思います。 
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『ゴーリ ーゴー スト』 
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【ゴーリ ーゴース ト】 

参アンケート結果報告翁 
:1 >項目別の評価 (H はすべて〇 %でした） 

① グラフィック 


= S = 


•グラフィック 

群を抜いて高〜い評価を もらっ た 
のがグラフィック。このゲ—厶の大 
きな特徴は『ジオラマ合成』と『魅 
力的なキヤラ クタ—』 の2 つと いえ 
ます。では、個々の意見を見てみま 
しょう 0 

一独特な『ジオラマ合成』の世界一 

不思議というか、何というか、実 
に独特の雰囲気のあるジオラマとゴ 
I ストの合成ですが、いやぁ、 ょく 
できて るな〜 と私は感動しました。 
やっぱり「良かった J 「きれい/」「ぉ 
もしろい」とい、っ意見が大半を占め 
ています。細かく見てみると、「アイ 
デアがすごい、画期的」「ややぎこち 
ない動きがゴ I ストっぼくて良かっ 
た」「合成の違和感がない」「映画〃口 
ジャ— ラビット ♦みたいな 感じ」 「ス 
リル感が出ていて良い」などなど。 

ただ、対立した意見もあって、「新 
鮮で良い」「レトロで良い」と言う人 
がいれば、「見た目が古くさい」とい 

う人も . 。他には、「合成がうまく 

いきすぎて、ジオラマの存在が薄く 
なつている。もつとジオラマを強調 

させても . 」という意見もありま 

した。 

また、「ジオラマの明かりが強くて 
ゴ—ス トが見づ らい」 「もっ とお ばけ 
屋敷をカッコ良くしてほしかった」 
「ジオラマ合成は高く評価するけど、 
ここまでできて、ここでやめたのは 
惜しい……」 とい、っ 意見など。なる 
ほどね —— 。私も「今後もこの路線 
を追求して、もつ とお もしろいもの 
を作って欲しい」って思います。 

【好きなキャラクタ—ベスト 4 j 

ふわふわしたゴ—ストもいれば、 
部屋という部屋を飛び回つて、全然 
擊 たせてくれないゴ—ストもいる。 
そんな中で一番の人気だったのは' 


「いやらしい 動き」 のスマイリ I 。こ 
つちで消えてあつちに出て……「力 
ッコ イイ」 という人 も 多いみたい。 

次は「なんといっても強敵」ガル 
プ。「あの口がいい」「3面はこいつに 
手を焼いた」「イヤな性格をしている 
分、面クリアされてしよげているの 
を見ると、思わず『ざまあみろ/』」 
うん、 off /'. 1番素早いのはこい 
つではないでしようか。 

そして同じく人気の「食い物のく 
せに人間様にたてつこうたぁいい度 
胸だ」のハンバ—ガ I 。 

そしてお次は「紅一点」グレ—ス。 
「インパクトが強い」……。言われて 
みれば華やかですね。 

その他は、「どれも個性的で全部気 
に入つてます」「ポ I ルとシャツが好 
き」 「みんな憎たらしくつていい」な 
どなど。 

単独では I 票ももらえなかったの 
はウインピ I 。|番のザコキャラに 
徹してしまつたせいかな……ちよつ 
と残念……〇 

•効果音 

効 siei 日に関しては、「もつとインパ 
クトが欲しかつた」「もつとけたたま 
しく」 という他は、ノリで楽しんで 
くれたみたいですね。ゴ—ストの笑 
いは良かった。「ボスが出る時の緊張 
感も わりと 良い」 . うんうん。 

•ゲ—厶性 

ゲ—ム性については、「エレメヵの 
ノリが生きてます」と気軽なノリが 
気に入った人が大半かな。ヵップル 
や友だち同志でワイワイ言いながら 
遊べるのは大きな魅力です。 

ただ、そんな気軽さから「月並み」 
なんて意見も。裏表ですね。 

【シンブルなゲ—ム性は好評】 

『ステイ—ルガンナ I 』同様、ゴ— 


リ I の売りもシンプルなゲ—ム性に 
あります。特にこの点についての意 
見を聞いてみたところ、「初心者でも 
とっつきやすく、シンプルで良い」 
という人が多かったですね。単純ゆ 
えにいける/つて感じ。 

でも、中には「初心者にはキツイ 
のでは？.」という反対の意見も出て 
ました。 「システムがわかりやすい」 
という人もいれば、「わかりづ らい」 
という人もいたりして、この辺は三 
者三様ですね。 

【タイマー 制に賛否両論 一 

タイマ—制に関しても、「単純さと 
タイマ—制にょる適度な緊張感との 
バランスがとれている」、「タイマ— 
制は当然。ベストな形でしょ、っ」と 
いう人が多いんだけど、「普通に面ク 
リア型にしても楽しめたのでは？」 
「タイマ I 制はあせる」という人もい 
ます。 

そしてそのタイマ—そのものに対 
しても、「絶妙のタイミングで終わる 
タイマ—が GOOD/.」 という人と、 


「時間がもつと欲しい/.」という人が、 
半々。「クリア時に目標以上ゴースト 
を倒したら、その分タイマ—にボ— 
ナスが欲しかつた」とか…いわゆる 
「タイムエクステンドがあるといい」 
つて人もいました。 

でもこのゲ—厶は反対に「 I 定時 
間内にゴ I ストのボスまで倒すと、 
タイマ—の残りが点数になる」んで 
すょね。 

•難易度 

難易度は、評価を見ると難しめ。 
「いじわるなトコが……」「1人で全 
面クリアは至難」、なるほど。 

確かに一人でやると後半追いつか 
なくなっちやいますね。ゴ—ストは 
早いし、さらにいし、目がまわ 
つちやつて、「けつこう シン ドイ」 0 

それでも、 トコトン 難しいわけで 
はないと思うのは、やっぱり「1面 
クリアはほとんどの人ができる」、 

「2人同時。フレイならすぐにクリア 
できる」 とい、っ点があるからでしょ 
う0 


ゴーリー G •こぼ: W 话②映画「ロジャーラビット J よりも'「ゴーストバスターズ」がイメージだよね0 TDL の「ホーンテッドマンション J もすごいぞ。 

















































































































>GiTJ»ap!WH ■::課題 

さて、次回のゲームィンプ レッジョ ンの課題は『ソル八ルウ』。 
いつものようにく1 > から <4> までの質問に答えてね。 

く1>項目別に評価すると何点？ 

0 グラフィック 

D _ B _ B _ Q _ S q 


x 

②効果音 

x P H B 


° 甲 〇 


③ゲーム性 

甲甲 


甲甲 〇 


④ 

D B 

甲 

□ 


⑤難易度 

n b 

B 

□ 

k 

甲！ 

⑥総合_ 

n b 

B 

□ 

い 

お 

甲し も 


< 2 > 印象に残った敵や 
シーンは？ 

<3> コックピットの印 
象は？ 

<4> その他のご意見、 
ご要望 


今回の〆切は1/30。冬休みにしっかりプレイ 
して意見を送ってくれるとうれしいな。 •■ソ 
ルバルウ』の結果発表は NGNo.46 (4 月号） 
になるよ。 

次号の No.45( 2月号)では『スターブレード j 
の発表があるのでお楽しみに。 

(詳 U 、応募要項は P26 の投稿募集コーナー 
を見てね） 



去年の A M シヨーの時点では、このようにかなリシ 
ンプルなオリキャラだったのだ。ドット絵にすると 
みんな同じで色が違うだけなんだ。これじゃ変化が 
なくてつまらないし、ちょっとキャラクター；^かわ 
いすぎる。アメリカ輸出のこともあるので、もっと 
個^でアメリカっ t ぞいキャラクターにしよう、と 
いうことで現在のようなデザインが生まれたのだった。 


1人プレィの経験しかない人はぜ 「楽勝〜/」と叫びたくなるはずです0 
ひこのぺ—ジを読んだあと、2人プレ 

イにトライして みてください。 きつと 開発スタッフー同&企画チ—フおが 


—ムではないですね。なんといつて 
も、みんなでワイワイと気軽に楽し 
みたいゲ—ムです。そして、その人 



なりにいろんな面から楽しんでもら 
いたいゲ—ムだな、と思います。い 
かがで しょぅ。 


開発担当者の話 


•総合 

ビデオエレメカシュ—テイング、 
このちよつと欲ばつたジャンルの名 
前を持つこのゲ—厶、とことん気に 
入つた人もたくさんいると思います。 

でも、ひっかかる トコも やっぱり 
あるよう です。 

【一般向にしては難しめ】 

1つは難易度かな。それも「普段 
ゲ—ム場に来ている人たちより、た 
まに来る人たちを対象に作られたと 
思うのですが、その割には難易度が 
かなり高いのでは」とのこと。確か 
に、敵の動きは早くなっちゃうし、 
初心者向けならタイムももうちよつ 

と . つて感じかも。 

「簡単なモードと難しいモ—ドが欲 
しかった」「面が少ない」なんて意見 
もあります。 

【スティ—ルガンナ—と比べると」 

それと、ガンシュ—テイングが重 
なった形で、『スティ—ルガンナ I 』 
と比べての意見も多いです。 

「銃を動かしてから、照準が動くま 
でのタイムラグが、ガンナ—と比べ 
て実に大きすぎる」「ゴ—ストが小さ 
いせいか、爽快感がガンナ—よリ少 
し劣るような気がした」など。それ 
でも「ガンナ—と違って銃の擎 ちま 
くりができるようになって良かった」 
「ガンナ—より、こっちの方がおちゃ 
らけていて好き」とい、っ意見も あり 
ます。好みの違いも含め、蛮にい 
ろんな見方が あります ね。 

r —— lnH : n レイがおススメだ l_—J 

その他では、「パックマンを思わせ 

る個性的なキャラクタ—に目をひか 

れました。久々にナムコのゲ—厶だ 

と感じました J 、 これですね//: 

また「久々にゲー厶性で楽しめた 

ゲ—厶」なんだけど、1人で遊ぶゲ 


♦基本はコ///カル土レメカゲ—厶 

ガンシユ—テイングというと 戦闘 
ものが主 碑で も、もっとかわいくっ 
てコミカルで、ほのぼのとしたガン 
ゲ—ムがあってもいいじやないか、 
と思って考えたのがこのゲ—ムなん 
だ。 

似た要素が多いので『ステイール 
ガンナ I 』と比べられやすいんだけ 
ど、タイプは全然違うもの。ステイ— 
ルは純粋にビデオゲ—ムなんだけど、 
ゴーリーは、：}>1^■はエレメカなんだ。 
「エレ メカ +ビデオ」の要素というの 
がコンセプト。流れとしてはワニワ 
二や n ズモに近いものなんだよね。 

各®シオラマの置！^は変わらず、 

• 間内に敵にたくさん^^れ 
ば面クリアという点、コンテイーーユ — 
がないという点、思い浮かべてみる 
となるほどエレメカつぽいや、と納 
得で き るん じ やないかな。 

♦グラフイックは自信作 

キヤラ クター は開発部デザ イナー 
の社内才1デイションで決{丐どれ 
も個^ ig でよかったでしよう。あの 
_や室内のインテリアは 50 _の 
アメリカ^ 識したんだ。 レトロな 
雰囲気 i しんでもらえたかな。 

♦画期的なジオラマ合成 

ミラー 反転+ ハーフミラー での こ 

のジオ ラマ 合成、ゲーム としては か 

なり画期的な挑戦だつた。苦労した 

のは、半透明のキヤラクターと、背 

景の照明のバランス。置«は思った 


ょり明るい上がりだったけど、充分 
合憧 r ではないかなと思う。 

♦この2ヶ所を見逃さないで 

シンプルなゲーム性は好評でょかっ 
た。でもシステムがわかりに くいと 
言うのは、「あと何占 r で面クリアかわ 
からない」という人と、「タィムの残り 
がボ—ナスになるのがわからない」 っ 
て人かな。まずは、各シ—ンの 
始まりにボーナスキヤラが紹介され 
る時その下に出てくる「あと 0 ^ 
pts.) で延長戦だょ/」という表示 
を見逃さないょうに。またタィムボ 
I ナスは各シーンの幕間で加算され 
るので ち やんと注目してほしいな 0 
でも こちらは 初めての人には ちょつ 
とわかりづらかつたかもしれないね。 

♦2 人プレイが初心者向き 

里山さんのご_にもある通り、 
このゲームは、2人プレィだと楽にで 
きるょうになつ ている。それは、初 
めてのカップルや友人同志が楽しめ 
るょうに 考えたからなんだ。1人で 
やる人は 腕に ¢¢5のある人…… とい 
う仮定でこちらを 難しく してある。 
だから初心者が1人プレィに挑^^る 
と 「難しい」 と 思うかもしれ ない ね。 

♦ちょっと n ツをアドバイス 

このゲームのコツは、ボ—ナスキ 

ヤラを® K に狙うこと。そして、銃 

の操作をクィックに、左右にピッピッ 

と 振れるょうにする こと だね。ゲー 

ム自体はきわめてシンプルだから、 

あとは練習§。 


ゴーリー G • こぼれ抵③ジオラマの中のインテリアを研究するために、シルバニアファミリーの家具やドールハウスの家具も探し歩いたりしたのだ。 





























> 笨擊の l 

1 * 3 / 


あっという間にもう 12 月。 
受験も目前に迫って来た 
ね。ことわざ予備校の生 
徒諸君、 コンディション 
はどうだい？ 年末の夜 
遊びはほどほどに、カゼ 
には気をつけるんだよ。 


偏差値 

プレゼント 

49以下 

NG えんぴつ 

50-65 

N G シール 

66以上 

N G T シャヅ 



★ NG 最新号、バックナンバーの申し込み方法 


NG バックナンバー在庫リスト 


(DN G 最新号、バックナン /V —の申し込み方法 

NG の最新号やバックナンパーをご希望の方は封書で申 
し込んでください。①郵便番号②住所②氏名 @TEL ⑮希 
望する NG の NO . と冊数⑮合計の冊数、を明記し、腿〜4 
冊の人は切手、5冊以上の人は郵便小為替で、右の表から 
該当する額を同封し、次の宛先まで送ってください。 
■宛先： NG 編集室 「 NG お届け j 係 
■注意 CD 最新号は1人9冊までです。 E 1 すでに出ている最新 
号とパックナンパーを組み合わせて申し込むことはできま 
すが、次に出る最新号とパックナンパーの場合は別々に送 
ることになるので、申し込む時も別々にしてください。 

0] 郵便小為替は郵便局で購入できます。 


NG 申し込み料金リスト(税込) 


数 

料金 

送金 

NG 1 冊 

210円 

切手 

2冊 

250円 

3冊 

300円 

4冊 

350円 

5〜9冊 

500円 

郵便 

小為替 

10〜 M 冊 

700円 

15〜19冊 

900円 

20〜24冊 

1.000円 


<1990 年〉 

• N 0.33( 2 月号) 

• N 0.34( 4 月号） 

• N 0.35( 6 月号） 

• N 0.36( 8 月号） 

• Na 37( IO 月号) 
籲 N 0.38( 12 月号） 
<1991 年〉 
*№•39( 2月号） 
* Na 40(4 月号） 
参 N 0.41 (6 月号） 
籲 N 0.42( 8 月号） 
_ Not 4300月号) 


マー ペルランド 

花博速報（ギャ 3 、ドルアーガの塔） 

花博レポート、球界道中記 
ファイナルラップ2、ギャ 3 開発秘話 
ドラゴンセイバー、ピストル大名 
ドラゴンセイバー、付録 C レーベル 

スティールガンナー 
ローリングサンダー 2、 WR '9 I 
ゴーリーゴースト、付録モビール 
スターブレード、バーチャリティー 
ワースタ、ワニワニ G 、 秋の一冊 


作品1_ 

r あなたもぼく4 p 


_•「あばたもえくぼ」ょり。みん 
なで NG を読もぅね、といぅこと。 

〈新潟県小林裕和〉 
hi れつて、「おやじ」と「おじや」 

€のょっに、みょ$に似た言葉の 
世界だょね。あなたもぼくも••…何 
なんだ〜、何が言いたいんだ〜と叫 
んでしまいたくなる去っ{元成な 
文.^でもさすが NG ?®、 NG へ 
のよいしょの精神-^心れ 
けてくれました。まあまあつてとこ 

で、靈値は500 


作品 OJ 


|採用の風は 
時を選ばず 

_•「無情の風は時を選ばず」ょり。 
NG に出した時、2号待つても出な 
かつたり、いきなり採用されたり、な 
どのケ—スがよくあること。 

〈惠足都重力下のプルツ—〉 
なの1コーナーのスぺ 
1スは限られているので、新鮮 
さが命とい、つ i 以外は、しばしば 
允ちで数ヶ！^に採用されたり 
するのだ。で-^:たれ柔品はしあ 
わせものさ。旬の力作がたまたま一 
時期にると、泣 i くどれか 
はボツになつてし李つのだ。針供養 
ならぬボツ供養をせねば、としばし 


ば 田やっゥ ニ 。 r ゥ ニの 目にも涙」つて 

やつさ。プルツ—くんには、遲値 
63をあげませぅ。 

作品3 


r 


鼻のつまり 


「後のまつり」より。鼻がつま 
ること。 〈椅玉県魂卑賦〉 

Igkl 年の歳月をへて、またまたや 
通ってきた「つまりネ条3弾」。 

ひねりがなく、とって.^純ハ#品 
だにゃ。で^ f 節がら、カゼで鼻づ 
まりに悩まされるウニとしては、こ 
の単純さ農い採甩ただし、鼻が 

つまった^^ではいい偏 te はとれ 
なぃょ、とぃ、21^^で、コンビ I フ 
くんは48だよ〜ん。 


おちば 

红葉狩リ 


ひヒいきついてゲ—ムしに 


KIT びぃ r ね知杯 

」 につい JO てお G 

渡り烏氛にもかけずにキヤロットへりな r 、1 っの iN 

ぶと句顶送た1 

年介 一： g てたぶ 

1紹も冶つ、ん 

約句二 r ( i 作ゃ\ 

た俳々 IT 句じ IT 。 

まのて K 俳れ K 一 

れんこてもこ。ょ 

こくこしんとあし 

@は出さつだま 

前代未聞のたわけ者 KIT> €でをなおせき 


冬服に着替えて W 斩らたにし 

NG の屆く予定日落ち着かず 


ii 



ElEi BQESI 

みんなのおだより 
まつてます 

•雑貨屋おたより、イラストを 
はじめ、四コマや工作などは、の 
その^！:屋に送っ とくれ。 のそ 
•ことわざ特設俳句コ| 
ナーも あるので こちらもよろしく。 
期待してるよ〜ん。 ウニ 
•オタンコナスのコ—ナ I ム® 
はのその f 屋にすっかり押され 
てしまつたわ。これを挽回するの 
は、みんなの探したナスにかかっ 
ているわ。 S 子のコ I ナ1、お忘 
れ なくね。 S 子 
〈お礼〉採用された方には、ぅれし 
いプレゼントが待っている。 

NG 杯®は、 NGT シャツ 
元気一;！:：®は、 NG 時計 
S 子！；！：@は、 NG シール 

• ゲ—ムインプレッションコ—ナ l 

R 25 にある質問に答えて NG まで送 
ってね。このコ—ナ I では者 
全員の中から抽選で10名の方に、 
ナムコ ット レトロテレホンカ—ド 
をプレゼント。 さらに 10名の方に 
は、コズモレタ— セット も。フレゼ 
ン トしちやぅよ/ 

< i 要項〉〒住所、氏名、年齢、0 
を害き、〒146大田区矢 口 2の—の 
21ナムコ NG 編®至「元気新聞 
00係」宛に0 

<〆 切〉雑貨屋は12月10日 
年賀状イラストは一月5日 
ことわざ、オタンコ はいつでも OK 
ゲ—ムインプレは、 1 月 30 日 

以上よろしく/ 


特設♦俳句•川#コーナ1 



























































ワルキューレ （％ スケール） 

予価¥5厘税別） 

_ボークスより12月下旬発売予定 
お問い合せ/ 075(955)2087 



▲ LSI ゲーム 


『コズモギヤングズ』 

¥4,800(税別） 

㈱ バンダイより発売中 

※発表は発送をもってかえさせて 
いただきます，なおハガキは1人1 
枚にじ C ね。 



0/iR/ieEKnr 


2枚組 



CL 

女神転生 h 』 

ついに登場// 



2観 CD ㈣ 車注 I-Ej 

ビクター音楽産築 ㈱ より12月16日発売 

VICL - 40029-40030 ¥3,900(麵 




-ムライフをさらに楽しいものにする、 

ホビーグッズたち。今回は、 C □とガレージキツ 


if 。 プレゼントもチェ〜ック/ 

i XiCT IhHTZU 


兜を脱いだワルキユ—レ 


またまた、ワルキユ—レフアンに 
ぅれしいガレ— ジ キットが出た。今 
回は' 戦い終わつてほつとくつろぐ、 
兜を脱いだワルキュ—レだ。そのお 
だやかな表情に、いつものリリしさ 
とはまた別の I 面を感じる人も多い 
のではないかな？•それからこのキ 


i'y 卜、台もいかしているんだ。その 
ムロつてのは、ヵム—ズの顔が刻まれ 
た浮遊する岩。はらはらしながら飛 
んだのを思いだすよね。ワルフアン 
には迷わず買いのーアイテム、お見 
逃しなく。 


■クイズ 

m ワルキユ—レ3体セットのキャラのそれぞれの名 
前は何でしょう？ 

I 1 -LSI ゲ—ムのコズモたちは擊たれると何とい、っ 
でしょう？. 

① 「マ イツ タ〜」 ② 「ヤラレ タ〜」 

③ 「アレ〜」 ④「ヒ H 〜」⑤「ウツ 」 

■応募要項ハガキにクイズの答え、欲しいほうの 
プレゼント名、〒、住所、氏名、年齢、 S を書いて、 
次の宛先へ送ってね。 

〔宛先〕〒146大田区矢口 2—. 一— 21(株)ナム nNG 編 
集室 fir プレゼント」係〔 〆 切〕：^印有効 


ブしセし卜かお知、 r せ 

今回のプレゼントは、前号でご紹 
介したガレ—ジキツト『デフォルメ 
ワルキユ—レキヤラクタ—3体セツ 
卜』 & LSI ゲ—厶『コズモギャング 
ズ』なのだ。欲しい人は次のクイズ 
に答え、^ t 要項に従ってハガキを 
送ってね。正解者の中から抽選で6 
名の方にプレゼントが当たるよ。 


多くのゲ I ムファンを魅了した、ファ 
ミコン用ソフト『女神転生』、『女神転生 
n 』 のゲ I 厶ミユ I ジックが、ついに 2 
枚組 CD になった。この CD の構成は実 
にみごと。まずは一枚を"召喚盤々と名 
づけ、！ I のオリジナル曲を48曲収録。 
そしてもぅ一 枚は"合体盤々で、 才—ル 
アレンジバ—ジ ヨンと なつている。アレ 
ンジ曲は生音がふんだんに使われて厚み 
ある音を聞かせてくれる。特に圧巻なの 
が、あの「邪教の館」の BGM (曲名デビ 
ルスピーク〜導き)。本物のパイプオル 
ガンにょる演奏なので、ずっしり重厚な 
大迫力なのだ。他に も ハ—ドロックあり、 口 
ックンロ I ルあり、静かなフユ I ジョン 
あり、とバラ H テイ豊かな構成になって 
いるぞ。 

さらにおススメなのがインナ I 。内容 
は、作曲者のコメントや震対談、 i 眾 
デビ n マップ、西谷先生のコ—ナ—など 
盛りだくさんの60ぺ I ジ。このインナ I 
欲しさに CD を買つても決して後悔はし 
ないはず。見て、聴いて充実の、この 
CD で、たくさんの亜魔たちをキミの仲 
魔にしてしまおぅ/ 


く寘話》、•イプ オルガンの 奏者は芸大出身の若手、青谷充子さん10/5武蔵野市民文化会館 小ホールでの 演奏を収録した のだ 
















▲ワギヤンランドに単身のりこむワギヤンの運 


命やいかに • 




^^^MAMCOTMEW AME 

ナムコットウインタ-•コレクション 

もうすぐクリスマス。ナムコサンタが 
君たちに贈るブレゼントにドキドキだね/ 



•ス-パ-ワギヤンランド 

スー ノ《ーファミコン 

12月13日発売 
¥8,300(税別） 

•ファミスタ，的 

ファミコン 
12月20日発売 
¥5,000(税別） 


•平成天才八カボン 

ファミコン 
12月6日発売 
¥5,800(税別) 

_ドラゴンセイバー 

PC エンジン 

12月27日発売 
¥6,800(税別) 


スーパー 

12月13 

知恵&アクションおりなす大冒険 
ワギャン再来 

ナムコツトが贈るスーパーファミコン第1作は『スーパー 
ワギヤンランド』0宿敵ドクターデビルがボスキヤラどもを 
パワーアップさせ、巣箱飛行船に乗り戻ってきた。捕えられ 
たワギヤンー族を救え/ワギヤンランドを舞台に再びはじ 
まるコミカルアドベンチヤー。 


•ナムコクラシック 

ゲー lx /\\- イ 
12月3日発売 
¥3,500(税込） 

•雀卓ボーイ 

ケー Zx ボーイ 
’921月24日発売 
¥3,500(税込） 





ゲ I - : j をしていて、「あつ、もつと 
先に行きたいのに」と苦しい経験を 
したことは誰でもあるはず。その反 
面、簡単にクリアすると「おや、な 
んかモノ足りないじやん」と思ぅこ 
ともしばしば。この二つの矛盾を解 
決すべく f 度の異なる3つのコ| 
スを用意した。これなら|家に—ア 
ィテムあれば、父さん、母さん、お 
兄ちやん、お姉ちやん、じいちやん、 
ばあちやん、チビスケがレベルにあ 
わせて遊べる。さあ、コ—ス紹介し 
よぅ0 

① おこさまコ I ス(ビギナ I 向)全 28 
同アクションシ I ンは敵が少なく 
ボス^^は赤子の手をひねるがごと 
くの簡単さ。 

② ひとなみコ—ス(普通の人向)全 28 
两敵キャラ数が増加し、ボス— 
はなかなか手強い。音波砲で探るワ 
—プゾ—ンもあり、ここに入ると強 
力なボス(隠しボス)との対決が待つ 
ているぞ。 

③ かみさまコ—ス(上級者向)全 42 面。 
敵キャラの数、動き、配置が違い、 















進め/ 



川の ステージ 
丸太乗り 

川で丸太がどんどん流れていく。 
丸太に置いていかれないように進 
め。途中に、木でできた迷路も出 
現0うまくジャンプしながら通過 
し丸太を追いかけよう。 


^どん難しく • 



▲腰カクカクのマジヨーラとはさがし」で勝負 


▲モザイクは、ど/ 





海の ステージ 
いかだこぎ 


波で上下にイカダが揺れる。波 
がしらを越えるには力いっぱいイ 
カダをこがなくてはいけない。こ 
ぎすぎると障害物が。波がしらか 
らうまくスイッと波に乗ろう。 



▲ホラホラ、だんだん正体を現すぞ 



▲ウラ読みが楽しい「しりとり」。目玉焼きの絵は「たま 
ご」とも「ちようしよく」とも f 売むぞ 


氷の洞窟 
声凍り 


氷の洞窟では、ワギャンの吐い 
た声が、その文字のまま凍り、空 
中で止まってしまう。これは時間 
がたつと、溶けて崩れる。凍った 
声を足場に、道なき道を登ってゆ 
くことも可育|〇声が溶けないうち 
に、急いで次の足場を作り、いざ 


if 



ワギヤン (§) データ 
春 出身大怒島 
籲 体長 7 cm 5 mm 
嫌 食物単 3 乾電池 
拳 好きなこと冒険 
鲁 家族構成妻•子供 1 人 



2 n 31- JC - は任天堂の商標です 




ご存知、ヮギャンランドは不思議の国。今回は、ステ—ジも増えてハラハラ 
ドキドキが倍増。新しいシ—ンをチェック/ 





/ 〆 多 //// 



親愛なる NG 読者諸君へ 

我々は必死でこのゲー厶を創った。仏 

i > J るこどはブレイするこごにも通ず。 

〉ょって、指にタコ'かできるほど、徹夜： 

で目が赤くなるほど、ゲー厶した。ん 

/ そして、不滅のタイム レコー ドを、 ハ 

^ - 

出したつもりだ。 

それは、オープニングからエンディング 

まで " 

おこさまコース I 時間 8 分 53 抄 
ひごなみコース I 時間 30 分 20 秒一 

かみさまコース 4時間13分30秒 

フッフッフッこれらを破る者あれば、， 

是非ハガキでご一報頂きたい。 り 

ガ 

健闘を祈る。 

ワギヤンプロジェクトー同 A 


ハガキ宛先は NG 編集室「ワギヤン挑戦状」係 




開発スタッフからの 
挑戦状 


ハ—ドアクションが要求される。ワ 
—プゾ—ンの出し方が謎そのもの。 
しかも、隠しボス対決の他に、難関 
アクション+強カボスという2段構 
えの隠しステ—ジが至る ところに 用 
意されている。これぞ、アクション 
ゲ—厶の神髄に迫る。真の平和をも 
たらすのは、君にかかつている。 

ス—ファ i らではのボス 
対決「モザイク当て」 

今までも、「しりとり J 、 「神経衰弱」、 
「数字さがし」と数々の知恵比べをし 
てきたが、 < ii の新ネタは「モザイ 
ク当て」。画面上のテレビにでてくる、 
モザイクに隠されたものが何なのか 

いち早く当てよ、っ。時間がたつごと 

に粗いモザイクが細かいモザイクに 

変わり、真の姿を現わす。最初は、 

「誰」だけなのだが、そのうち「誰が」 

「どこで/何をしている」という風に 

ビジュアルが拡大していくから要注 

意。選択肢選出方式になつているか 

ら、よく見て、冷静な判断をするの 

だ。いつもの、なつかしいメンバ— 
に加え、新ボスも7匹登！！ r ギヤラ 
リ—を卷きこんで、ボス対決は盛り 
あがろ〜ぜ/ 


ステージいろいろ 

スリルとスピ I ドのアクションシ_^ノ 


































































































フフ SLJ ー コニ;ビ ar - STM は任天堂の商標です0 








4 PO だ <さん/ 

のゲ I ムメー |ユ I 

▼ IP PLA Y 

コン ピユ I 夕と 勝負だ/.全 16 チ I 
厶の中から選んだ—チ—ムで、あと 
の15チ—ムを勝ち抜き、優勝をめざ 
せ/ 

▼ 2P PLA Y 

毎度おなじみの対戦モード。熱い戦 
いをすれば友情も深まるぞ〜/ 

▼ WATCH 

コンピユ I 夕同士の試合が見られる。 
気分はもぅ応援団?|: 

▼パ スワ—ド 

— A フレィのスポ I ツニユ I ス画面 
に表示される 5 ケタのパスワ—ド。 
このメニュ I で入力すると続きがで 
きるよ 0 

▼ 才 — ルスタ | 


フアミスタのフアミスタらしい 
魅力つて、ちょこまかと動く、丸 
つこいのにリアルなキヤラ、だと 
思ぅんだ。この 『 92 』 で新システ 
ムが加わってゲ—ムの印象は変わ 
つたけれど、その「らし さ」 と「よ 
さ」は変わつてないよ。 

実は、ゲ—ムメニュ—やホ—厶 
ランのあとに画面を横切る飛行機 


才 I ルスタ I 戦のメンバ I を決める 
モ—ド。新デ—夕の「人気」と他の 
データ「実力」に応じて、コンピユ 
— 夕が自動的に選ぶけど、いつも同 
じ顔ぶれとは限らないから……ドキ 
ドキ、ワクワク。 

▼れんごう 

2つ以上のチ—ムのメンバ—をミッ 
クスさせて新しいチ I ムをつくるモ 
I ド。往年の名選手と現役のエース 
をチ—ムメイ トに する こと もで きち 
ゃうんだから楽しいね。 

▼BT れんし ゆう 

打擊練習ができる。バッティングセ 
ンタ—気分でガンガン打っちゃえ/ 

▼FL れんし ゆう 

守備練習ができる。バッタ I はボヵ 
スヵ打つから素速くキャッチしょう0 
めざすは防御率10割だ/ 

※〇〇丁ゝ〇-」れんしゅう共に、10打ご 
とに$経過を発表。監督の暖かい 
(?) 励ましのメッセ—ジも待ってるぞ。 
▼ OPI-IONS 

前回の「イニング数」選択、「エラ—」 
の有無は健在。加えて「篇」と 「CO 
M チー ム」 がついたょ。 「 SW 」 は〈簡 
単〉にするとチ—厶と先発投手を決 
めるだけですぐ試合開始だ。そして 
「 COM チ—ム」は〈強い〉にすればコ 
ンピュ I 夕側のチ I ム全 D 貝のホ I 厶 
ラン数が20増えて手ごわくなるよ。 


などの絵もぼくが描いたんだ。楽 
しかったな。大変だったのはスケ 
ジュ—ル調整。残業の連続だった 
頃は野球なんてもぅィヤだ/.と 
思つ たこと もあつた。でもこぅし 
て出来上がつてみると、次の野球 
ゲ—厶のアイデアを考えたりして 
(笑)。どうかみなさん買つてくだ 
さい、遊んでください/ 
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フア5コン球界の 

MVP 決定/ 

毎年進化し続ける『フアミスタ』。 
この『* 92 』では各選手の最新デ—夕が 
入つたのはもちろん、「人気」といぅ 
ユニ—クなデ—夕がついたょ。人気 
選手がバッタ I ボックスに立つと紙 
吹雪が舞い散るつていぅしかけ。そ 
れに「人気」はオールスタ I 戦での 

メンバ—選択なんかにかかわつてく 

る面白いデータなんだ。人気者はい 

つも注目のまとつてわけ。 


イナ マ イツ」 も見のがせない。なん 
と 「ビク トリ—ズ」 は、永遠に不滅 
だった頃の「ガイアンツ」のメンバ 
—で構成され、一方「ダイナマ イツ」 
は、初代『ファ ミスタ』 の頃の「夕 
イタンズ」が復活/やってくれる 
じやないか。ファンには涙モノの設 
定だね。 

それと、 もぅ|つ。 守備が より リ 
アルになったよ。今まではポ—ルを 
持った野手は、 I 度めざして走る塁 
を指定す ると 変更はできなかった。 
けれど、今回は塁へと走っている途 
中でも十字キ—で指定しなおせば好 
きな塁に向きをかえて走ることがで 
きる。これで状況に応じて方向転換 
し、 タツ チアウト/.な〜んてかっ 
こいいプレイもできちやぅぞ。 

そ、っ、これをやらなきや年が越せ 
ない/ クリスマスとお正月は『フ 
ァミスタ , 92 』におまかせ// 













































場所ではジャンプで片方の壁に両手をついたのち 
全身を突っ張らせ、ズリズリと登るのだ。ジャッ 
キー•チェンもびつくりなのだ 


二 :^ 1 



▲カサ•ブランコ下の火の輪は危険 
なのだ。こんな時にはジャンプして引 
つか丨ナ棒にカサの柄を引つかけるのだ。 
あとは振り子<7)ように左右に揺らし、 
タイミングよく離れれば向こう岸に着 




平成天才八カボン 

12月6日発売¥5,800(税別) 


©フジォ • ブロ/講談社/スタジオびえろ 



ぼくがこめゲーム%考えた 


たいへんなのだ/ママと八ジメがバカ田大学の誰かに 
連れていかれてしまったのだ。助けに行くのだ/といラ 
わけで、バカボンのパパは単身バカ田大学にのりこみ、4 
つの名物サークルに潜入するのであった。じゃ〜ん。 





AMCOT EW PAME 


アスレチックか、曲芸か？ 
タリラリ ラ〜 ンのアクションゲームなのだ 





51 コフ SU — :ヒュ _ S TM は任天堂の商標です。 


▼サ—カス小屋の屋根すべりなのだ。スピ— 
ドが出て気分いいのだ。わしの脚に注目して 
ほしいのだ。画面左下のわしの II 毛マ—ク(緑 
色のヤツ)が出ると、そばにラ—メンや t 
などのアイテムや、しかけが§するのだ 



◄わしは高いところから飛び降りる 
と足をくじいてしまぅのだ , ^こんな時 
はカサを開いてゆつくり降りると安全 
なのだ 



爆笑必至/ 
アクションの数々 


『平成天オバカボン』は山あり谷あ 
りトラップありの横ス クロ— ルアク 
ションゲー厶。ところがこれが普通 
じやない。パパが悪人どもをバッタ 
バッタとなぎ倒し、機関銃をぶっ放 
して大暴れ/といったゲ—ムでは 
ないので、あしからず。平和主義の 
パパは身の軽さで勝負するのだ。 

敵は舞台となるバカ田大学のサ— 
クル内にいる。ザコはすべてよけま 
くり' サ—クル部長(大ボス)とは相 
手の動きを読みながら反^:経で対 
決するのだ。でも、行く手に立ちふ 
さがるサ—クル部員(中ボス)に対し 
ては愛用のカサをフェンシングのよ 
、っに ふりかざして男らしく (？) 戦ぅ 
ぞ〇 

長い道中、腹がへってはいくさは 
できぬ。ラ—メンすすれば体力上限 
アップ、牛乳ガブ飲みで体力回填 
これらのアィテムはマップ上のあち 
こちの秘密のブロックに乗っかると 
出現するよぅに隠されているよ。行 
き止まりの通路やポッンとある足場 
には注目/ほ〜ら、パパの II 毛マ 
—クが出た。 

まるで生きているかのように動く 
パパを自由自在に操れば' もうキミ 
は タリラリラ〜 ンの世界から抜け出 
せなぃ|?:ぅん、これでぃぃのだ。 


▼カサ1び高い© r か邪魔なのだ。こん 
な時は手前から加速して、カサを地面に突 
き立てて思いきり跳ぶのだ。よ〜し越えた 



とにかく、パパの動きの細かさを 
見てほしいね。パパのアニメパタ— 
ンの数は普通の横スクロ—ルアクシ 
ョンの5倍くらい(//")。ダメ—ジを 
受けたときの動作ひとつをとつても、 
トゲに刺さつた時と高いところから 
落ちた時とじや違うんだから。 

坂をかけおりると脚が回転すると 
か、加速したまま壁にぶつかる とべ 
シヤンコになるとか、漫画やアニメ 
の表現をできるだけとり入れたんだ。 
爆笑モンの反応を楽しんでくれ。パ 
パは植木屋さんだから、最初は植木 
バサミを武器にしようと考えた。だ 
けど、ブランコや高跳びといつたアク 
ションを思いつくうちに、 よりたく さ 
んの動きに対応できるという ことで 
カサに決グラフイツクデザイナ— 
と話し合つて、どんなポ—ズをとら 
せようか、表情はどうしようかと決 
めていくのは$に楽しかったな。 
休日出勤と残業はつらかつたけど…。 

N G ならきつと エンデイング 
が見られる と思うよ。 これは 面クリ 
ア時の残りタイムに応じてポ—ナス 
点がはいるから、ぜひハイスコアを 
めざしてほしいね。ちなみにぼくの 
最高記録は12万点。破れる人はいる 
かな？.挑戦してみておくれ/ 

旬 

とつてもユニ—クな もり ぼんさん。 
笑いの、っずにつつまれながらのイン 
タビユ I は楽しくて、あつという間 
に時間がたつてしまつたよ。 


開発者ってどんな人? 

























































▼ボスは物言わぬ木霊「ウッディー」。植物だか 
らおとなしいだろう、と思いきや、こいつがま 
た素早いんだ。スパークショットでピリピリさ 
せろ/ 


▼ボスは零下の大蛇「アイススネーク J 。 蛇さん 1 
は寒いと動きが ニ ブく…ならないの？あっ危 ^ 
ない/つらら力％んでくるぞ/ 







ダ^: みがえれ、ドラゴン伝説 

ここはどこだろ57人類の築いた高度な文明によ 
り起こった環境破壊、狂った生態系、発生した奇形生 
物、バイオモンスター。それは地球によく似た異世界 
の出来事——〇 

生吉残った人類のつくった武装部隊。その中心人物、 
ヒューイとシリア。2人は、混沌の世界をつくり出し 
、た根源を叩かねば、もとの美しい大地には戻らないこ 
とに気づいていた。「力が欲し 
い」。そ*5願ったとき現れた太 
陽神アーリアは、ヒューイに 
“聖なる剣”を授けた。次の瞬 
間、閃光と共に彼らは2匹の 
聖龍に姿を変え、希望を胸に 
飛び立った。どす黒い流れの 
源が、何者とも知らずに……。 

アーリア 



ドラゴンセイノ X — 

12月27日発売¥6,800(税別) 


ステ—ジ4…地葷面 



ステ—ジ1…水没都市面 


楽しさ e の2人プレイ 

去年の秋、ア—ケ I ドに登場した 
r ドラゴンセイパ— J 。 神秘的で美し 
いビジュアル、澄んだ BGM 、 魅力 
的なキヤラクタ—、ファンタジツク 
なスト—リ— ……どれ も 前作の『ド 
ラゴン スピリ ット』をしのぐデキだ 
つたね。それが早くも PC ェンジン 
ソフトになるぞ。ア—ケ—ド版と同 
様に2人同時プレイ可能だから、友 
だちと協力してクリアをめざせ/. 

ドラゴンチェンジで、へ〜んしん/ 

ドラゴンがマイキヤラであるこの 
ゲ I ム、レ I ザ I やミサイルなんて 
武器は似合わない。口から炎を放っ 
て敵を倒すのだ。地上物と空中物を 
擎ちわけるのは前作と同じだけど、 
今回はそれに加えて、対空ファイア 
I を—秒ほど擊たずにいると、気合 
弾「ハロ— ショット」 が擊てるょ。こ 
れが大迫力でカッコいいんだ/攻 
擎法と姿が変わる「ドラゴンチェン 
ジ」のアイテムだって5種類あるぞ。 
▼火の龍•ファイア—ドラゴン 
巨大な火の鳥と化した気合弾、「フ 
H ニックスブレス」で攻擊だ/ 
▼風の龍•アックスドラゴン 
障害物をものともせず、空を切り 
裂く気合の衝激波「ゥ H — ブ ショ 
ッ ト」をくり出せ/ 

▼雷の龍•スバ—クドラゴン 
稲妻を発し、まわりの敵を|瞬に 
して灰と化す「スパ I クシヨッ ト」 
で正義の怒りをくらわせろ/. 
▼鋼の龍•スチ—ルドラゴン 
いかなる魔物も逃さず追尾する「ホ 
I ミングショット」で切り刻め/ 
▼ブル—ドラゴン•レッドドラゴン 
まずはこのドラゴンで スタ— 卜。3 
本まで増やせる；} 1 T アップできる火 
力で邪悪なるものを焼きつくせ/ 

ファンタジ I ファンもシユ I テイン 

グファンもせないこの『ドラゴ 
ンセイパ—/要チ H ックだ/ 
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▲ふおつふおつ、一番下にいるのが「じ 
いさま j ぢやよ。めったな事では振り込 
まんぞい 
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にれがゲーム画面ぢや。おつ、上家が 
I 鳴きおったの 


雀卓ホーイ 

32年1月24日発売 
¥3,500( 税込) 

1人でち遊べます 

^ir 1 14人用アダプタに対応できるゲームソフト 

U にはこのマークが表示されています。_ 



みんなそろってポン•チー•カン/ 
ゲームボーイ初の本格4人打ち麻雀登場/ 



AMCOT MEW HAME 
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35 グ-ムボーイは任天堂の商標で？^ 



「2 A フレイ麻雀なんてマ—ジャン 
じやね〜 っ！ ふるふるっ。(怒)」 
これこれ怒れる若者よ、どうした 
のぢや。 

「俺は、読みも引っかけもへったく 
れも無い2人麻雀がでえっ嫌えなん 
でい！コンピユ I 夕の大バカ 野郎！」 
ふぉっふぉっ、若いのう。コンビ 
ユ—夕によっぽど非道いことをされ 
たようだの。 

「ギクギクツ。」 

そんなおぬしにはこれぢやよ。 

「こつ、これは4人打ちマ—ジャン 
『雀卓ボ—イ』！」 

ゲ—厶ボ—イ初のマルチ通信機能 
搭載で—人から4人で楽しめる本格 


麻雀なのぢゃ。プレィヤ—の数に合 
わせて、コンビ ユ—夕 側の8人の^^ 
相手から足りないメンツが参 N 加する 
から、どんな時でも 4 人麻雀が楽し 
めるんぢゃよ。 

「じゃつ、じゃあ、地獄待ちもワン 
チャンスも^^なんです ねつ。」 

そう慌てんでもよいぞ。—人+コ 
ンピユータ3人フレィの時には、フ 
リ I !と勝ち抜き戦の2つのモ— 
ドで楽しめるのぢゃからな。 

「これだ、これが俺の求めていた麻 
雀ゲ—ムなんだ ！ J 
ボン、チ—、カンも十字ポタンで 
一発ぢゃ。これでおぬしも存分に麻 
雀ができるのう。ふぉつふぉつふぉつ。 

「こんな素晴らしいものを……一体 
あなたは？」 

ワシはコンピユ—夕8人衆のうち 
の—人、「じい さま」 ぢゃよ。では、 
『1ポ—ィ J でまた会おうぞ！ 
「ああ、じい さま あああああつ ！ - 



目も覚めるような12月の空の下、ク—ルでホッ 
卜な戦いが君を待っている。ゲ—ムポ—イ用ゴル 
フゲ—ム『ナムコクラシック』が登場だ。 

ム產のゲ—ムの特徴は、「イメ—ジ通りのショッ 
卜をいかに打つか」がテ—マになつていること。 
ポ—ルの打ちかた次第で、フックでもスライスで 
も、高い低いも自由に打ちわけられる……ように 
なれるんだ。いずれにせよ、いかにコ—スを攻略 
するかを楽しむ知的な紳士のスポ—ツとしてのゴ 
ルフを楽しむことが出来る。 

ブレイモ—ドは全部で4つ。—^ 1 TN レイでは— 
人のんびりのストロ I クプレイと3日間の卜 I ナ 
メントプレイが楽しめる。それから見逃せないの 
はゲ—厶ボ—イならではの通信機能を使った対戦 
プレイも楽しめること。ここでは全ホ—ルで競う 
か、各コ—スごとに競うかを選べる。 

コ—スは本格派の 18 ホ—ル。バラ H テイ豊かな 
ホールが君を待つ。ノ I マルなコ I スで腕慣らし 
をした後は、ホ I ルのほとんどがバンカ I とい、っ、 
ゲ—ムならではの過激なコ—スで頭脳とテクニッ 
クをフル回転だ。遠くに§せばいいってもんじ 
ゃない。狙った距離とポイントにポ—ル 
を飛ばすのがコ—ス攻略の秘訣だ。 

ちよっと寒いが負けられない！テイ— 

ショットからアプロ—チまで、はやる心 
を抑えつつク—ルにキメる— A フレイ。 

手の内は見せないぜ、虚々実々の熱き戦 
い 2<フレイ。『ナムコ クラシック』 はこ 
の冬堂々開催！ 
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次号 (№45 2月号) は1月30日発行予定だよ 


嫌貨■イ ラス ト_場 


また今年の冬も『ドラゴンセイバー』施風が 
吹き荒れるかな。このコーナーではみんなの 
いろんなイラスト作品待ってるよ。 



クリスマスが待ち速しいね„のそ 



NG 
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住所/〒146東京都大田区矢口 2-1-21 
003(3756)2311 



I 孔雀王3 

バ—チヤル〇〇ブレゼント 

15ぺ—ジで紹介したパ—チヤルア 
ニメ -« 孔雀王 3/ ビデオと同時発売さ 
れたサウンドトラックテ—プを、な 
〜んと太つ腹にも、10人の NGSf 
にプレゼントしちやおぅ//:もちろ 
ん、作曲と演奏は C •カレル圬最 
先端の技術と研ぎすまされた感性が 
織りなすパ—チャル•才—ディオ. 
システム。思、味わっておく 
れ//:(提供：ネクスタ—卜) 

© I 99 1 ?スタ— 卜 

■—要項 

ハガキに〒住} T 氏^年齢 、 T 
EL を害いて次の宛先まで送ってね。 
〔宛先〕〒146大田区矢口 2の—の21 
㈱ ナムコ NG 編 i 至 「孔雀 f レゼ 
ント」係 

〔 〆 切〕—月20日^ 

発表は§をもつてかえさせていた 
だきます。ハガキは—人—枚までに 


してね//: 























































10 月 2 日、 3 日の両日、平和島の東 
京流通センタ—にて、恒例の「第29回 

アミュ I ズメント•マシンシヨ I 」が 
開催され ました。 

会場には、各社自信の新製品がズラ 


リ^ i い。もちろんナムコブ—スも、 
年末から来年に向けての H キサィトマ 
シンでいつぱいです。 I 般には公開し 
ていないこのショ—、 NG 読者の皆さ 
んには I 挙にお見せしちやいましよぅ。 
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时时ナム 


友達と対戦。……上手だった。 

練習する。……そしてまた練習…… 
バックスピン、アプローチを覚えた。 
……今度は勝てるかな？ 

ナ厶クラって、ますます面白い。 
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グ-ムボ-ずは任天堂の商標です。 


パパはいつ T も大元気。 

9リラ V /つ一しと走り去30 
痛快豪快爽快に、 

バカ田大学 T ひと暴れ。 

も勹誰も止 M 、 r れない。 
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